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1. Girig
Baglam

HIT (Yiksekogretim Ogretim Teknolojisi) projesi, STEM (Bilim, Teknoloji, Mihendislik ve
Matematik) d@retmenlerinin karsilasti§i dedisen zorluklara yanit veren Yiiksekégretimin (YO)
dinamik ortaminda ortaya ¢gikmaktadir. Cagdag egitim ortaminda, fiziksel alanlarin kapanmasi ve
dijital platformlara olan giivenin artmasi, e@itimcilerin OJretim Teknolojisini 8Jretim
metodolojilerine ustalikla entegre etmeleri igin kritik bir ihtiyacin altini ¢izmistir. Bu zorunlulugun
bilincinde olan HIIT projesi, yiksekogretim STEM 6gretmenlerini dijital diinyada etkin bir gekilde
gezinmek igin gerekli beceriler ve 6z yeterlilikle gliglendirmeye yonelik stratejik bir giriSim olarak
ortaya c¢ikmaktadir. Proje, kendisini eQitimde inovasyon ve 06grenmenin kapsayici do@asinin
kesistigi noktada konumlandirarak, egitimcileri kapanmalarin getirdigi sinirlamalari agan ve esnek
ve ilgi cekici bir 6grenme ortamini tegvik eden araglarla donatmayi amaglamaktadir.

Kapsam

HIIT projesinin kapsami, sadece teknolojinin sinifa girmesinin 6tesine gecmekte; Yiiksek Ogretim
Kurumlarinda o6gretim uygulamalarinin kapsamli bir dontsimini o6ngdrmektedir. Projenin
kapsami, Yiksekogretim STEM &Jretmenlerinin 6zel ihtiyaclarina goére uyarlanmis Ogretim
Teknolojisi igin saglam bir mifredat ve mifredatin gelistirilmesini ve iyileStirilmesini icermektedir.
Ayrica, saglam pedagojik ilkelere ve dijital inovasyona dayanan 6grenme icerigi ve de@erlendirme
yontemlerinin  olusturulmasini  da kapsamaktadir. Kapsam ayrica, ylksekogretim STEM
ogretmenlerini igeren titiz bir pilot caligmadan elde edilen iggoriilerle glglendirilen dinamik ve
erigilebilir bir platform olarak bir e-OJrenim Alaninin kurulmasina kadar uzanmaktadir. Proje
tarafindan sunulan éneriler, Ogretim Teknolojisi ilkelerinin farkh disiplinler arasinda yatay olarak
uyumlu bir gekilde entegre edilmesini tesvik ederek daha genis ylksekégretim topluluguna
rehberlik edecektir.

Hedefler

HIT projesinin kapsayici hedefleri i¢ yonltdir: Birincisi, yiksekégretim STEM 6gretmenlerinin 6z
yeterliliklerini, yetkinliklerini ve becerilerini artirarak OJretim Teknolojisinin usta uygulayicilari
olmalarini sadlamak. Ikinci olarak proje, egitimcilere etkili 6retim ve 6@renim icin dijital
kaynaklardan hizh bir sekilde yararlanmalarini saglayacak araglar sunarak Yiksekogretimin
kesintilere karsi dayanikliigini giglendirmeyi amacglamaktadir. Son olarak HIIT projesi, yerel,
bolgesel, ulusal ve Avrupa dizeylerinde HE STEM o6gretmenlerine, Yiksekdogretim Kurumlarina,
ogrencilere ve ilgili paydaslara ulagsarak sonuglarini genig capta yaymayr amaclamaktadir. Bu
hedeflere ulagarak HIIT, yalnizca kapanmalarin yarattigi zorluklarin Ustesinden gelmeyi degil, ayni
zamanda teknolojinin  yiksekdgretime sorunsuz entegrasyonu konusundaki daha genig
gorigmelere 6nemli 6lgiide katkida bulunmayi, kapsayici ve ileri gorisli bir 6grenme ortamini
tesvik etmeyi amaglamaktadir.

2. Hedef Kitle

HIIT projesinin birincil hedef kitlesi yiksekdogretim STEM 6gretmenleridir. Bu egitimciler projenin
odak noktasidir ve HIIT onlari Ogretim Teknolojisini déJretim uygulamalarina etkili bir sekilde
entegre etmek icin gerekli beceriler, yeterlilikler ve 6z yeterlilikle donatmayi amacglamaktadir.
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Ayrica proje, Yiiksekégretim Kurumlarini (YOK) kilit bir hedef kitle olarak kabul etmekte ve bu
kurumlardan proje sonuglarinin benimsenmesi ve kurumlarinda yayginlagtirilmasinda énemli bir
rol oynamalarini beklemektedir.

Ikincil hedef kitle, yiiksekd@retimdeki 6grencilerden olugmaktadir. Birincil odak noktasi olmamakla
birlikte HIIT, 6grenciler arasinda projenin hedefleri hakkinda farkindalik yaratmanin énemini kabul
etmektedir. OJrencilerin, 6Jretmenlerinin ve kurumlarinin neden HIIT projesine dahil olduklarini
anlamalarina yardimci olmak igin 6zel tanitim ve iletigim faaliyetleri planlanmaktadir. Bu sosyal
yardim, destekleyici bir ortam olusturmayr ve HIIT tarafindan kolaylastirilan eg@itim
iyilestirmelerinin nihai yararlanicilari arasinda anlayigi tesvik etmeyi amacglamaktadir.

3.  HIT bize ne sunuyor?

HIIT projesi, yliksekdégretim STEM o&gretmenlerinin acil ihtiyaglarini karsilamak igin onci bir
yaklagim sunmaktadir. Oziinde HIIT, OJretim Teknolojisine odaklanan, egitimcileri dijital ortamda
gezinmek icin gerekli 6z yeterlilik, yetkinlik ve becerilerle gliglendiren, 6zenle hazirlanmig bir
mifredat ve ders programi sunmaktadir. Odak gruplari ve anketleri iceren titiz bir metodoloji
aracih@iyla HIIT, 6grenme hedeflerinin, metodolojinin, icerigin ve beceri degerlendirme
yontemlerinin rafine edilmesini ve yliksekégretim STEM 6Qretiminin dinamik gereksinimleriyle
uyumlu hale getirilmesini saglar. Ogrenme engelleri olan éJrenciler i¢in HIIT 6zel modiilii, 6grenme
engellerinin farkl durumlarina uygun metodolojiyi uygulamak igin bir yaklagim sunar.

Ogrenme igerigi ve Degerlendirme Yoluyla Pratik Uygulama:

HIIT, yiksekogretim STEM o6gretmenleri igin somut araglar saglayarak teorik ¢ergevelerin 6tesine
gecmektedir. Projenin ikinci ¢iktisi olan HIIT Ogretim Teknolojisi Ogrenme Igerlgl ve De@erlendirme
Yontemi, eQitim teorisi ile pratik uygulama arasindaki boglugu doldurmak lizere tasarlanmigtir.
Ogretim Teknolojisi kavramlari, ydntemleri ve araglarina dayanan HIIT'in bu yénii, egitimcilerin
dijital kaynaklari 6gretimlerine sorunsuz bir Sekilde entegre etmelerini saglar. Proje, gevrimigi
dgrenme deneyimlerinin tasarimi, gerceklestiriimesi ve dederlendirilmesinde Ogretim Teknolojisi
ilkelerinin uygulanmasinin ilgili ve etkili olmasini saglayarak 6grenme baglamlarini ve kogullarini
dikkate almanin 6nemini kabul etmektedir.

Erisilebilir E-Ogrenme Alani ve Daha Genig Toplum Etkisi:

HIIT'in cabalarinin doruk noktasi, Ogretim Teknolojisi ilkelerine dayali dinamik bir platform olan
e-Ogrenim Alaninin (PR3) olusturulmasidir. Bu alan sadece mifredat ve égrenme igerigi icin bir
depo olmakla kalmayip, ayni zamanda ylksekogretim STEM 6gretmenlerini iceren kapsamh bir
pilot calismada kapsaml bir gekilde test edilmigtir. Egitimcilerin dijital araglari uygulamalari ve
kullanimlarini geligtirmeleri igin pratik ve erigilebilir bir merkez olarak hizmet vermektedir. Ayrica
HIT, daha genis bir Yuksekogretim topluluguna Tavsiyeler (PR4) sunarak etkisini bireysel
ogretmenlerin  ve kurumlarin Otesine tasir. Bu tavsiyeler, Yikseko@retim Kurumlarina,
dFretmenlere ve paydaslara Ogretim Teknolojisinin transferi ve uygulanmasi konusunda rehberlik
ederek, projenin g¢iktilarinin daha genis editim ortaminda tutarli ve stratejik bir Sekilde
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benimsenmesini sadlar. Oziinde HIIT, giderek dijitallesen egitim ortaminda yiiksekégretim STEM
o6gretmenlerinin kargilastigi zorluklara bitlincil ve ileri gorusli bir ¢6ziim sunmaktadir.

4.  HIT Egitimi

HIT 6grenme ekosistemi hakkinda detaylar (kaynaklar dahil) ve ¢ogdaltiimasi icin kilavuzlar, 6rnekler
(yani araglar ve 6grenme etkinlikleri / hedefleri).

E-Ogrenme Alani platformunun en biiyiik avantajlarindan biri, kullanicinin ihtiyaclarina bagl olarak
kendisine en iyi 6nerileri sunmak icin bir arama motoru kullanmasina izin vermesidir. Elektronik
platformda yer alan dijital araglar, amaglandiklari eQitimin 6zelliklerine gore farkli kategorilerde
gruplandiriimistir. Bu sekilde, 6grenci derslerinde kullanmak (izere bir veya daha fazla arag segme,
bu araglarin her biri hakkinda yayinlanan bilgilerden ve her biriyle ilgili kaynaklardan yararlanma
firsatina sahip olur.

HIT  eQ@itimi, HIT E-6grenme  Alanina  (https://www.hiitproject.eu/e-learning-space/)
dayandirilabilir. Bu, cesitli ilgili taraflari farkli yénlere yénlendirebilir: Ogretim Teknolojisi, Ogretim
Tasarimi, Ogrenme Engeli Olan Ogrenciler ve HIIT Arag¢ Seti. Arac Seti, belirli bir kursa gore
Ozellestirmeye izin verir. Segim kriterleri grubun blyuklugu, sinif tird, grup/bireysel egitim, faaliyet
turd, faaliyetin suresi, ilgili STEM alani ve ara¢ kategorisidir. Ayrica, her arag icin ne hakkinda
oldugu, amaci ve sinirlamalari, araglarin ne zaman ve nasil kullanilacagi ve baglantilar, videolar,
makaleler, kitaplar vb. gibi ek kaynaklar hakkinda ayrintili bir agiklama bulunmaktadir. Gergek
eQitim, ilgili tarafin (HE 6gretmeni, 6grenci, vb.) mevcut seviyesine baglidir. Araglarin kullaniminda
bir denge aranmasi tavsiye edilir; 6rnedin daha cekici ve ilgi gekici araglarin daha pratik ve
profesyonel olanlarla birlesgtirilmesi.

5. Goriigler ve Kullanim Ornekleri

Pilot testler sirasinda erken agama sonuglari ve geri bildirimler hakkinda ayrintili bilgi toplanmigtir.
Hem yiiksekégretim o6gretmenleri hem de 6grenciler eQitim surecini tegvik eden gorsel olarak
cekici araglar aramaktadir. Mentimetre ve Kahoot! sinif igin iyi birer buz kirici veya tartigma
baslaticidir. Fikirler daha sonra Mural veya Conceptboard kullanilarak organize edilebilir. Odevler,
Spin the wheel kullanilarak adil bir sekilde dagitilabilir. Mindmup ve Miro, bir ekip iginde veya
ekipler arasinda igbirligi igin kullanilabilir. Draw.io daha sonra bir siirecin akis Semasini olugturmak
icin uygulanabilir ve son olarak Prezi, ekibin ¢abalarinin sonuglarini sergilemek icin "pastanin
tizerindeki krema" olabilir. Bu ara¢ dizisi Ruse Universitesi'nde "Kalite Yonetim Sistemleri ve
inovasyon Yonetimi"; "Bilgisayar Kontrol Sistemleri"; "Kalite Kontrol" gibi farkli derslerde
uygulanmigtir.

6. Son Sozler

Kurumlar icin egitim ve kariyer plani ve yliksekogretim (STEM) 6gretmenleri icin bireysel kariyer
planlari metodolojilere, ilkelere ve tekniklere dayanmaktadir. HIIT, 6gretim teknolojileri; tasarim
ilkeleri; 6drenme engelleri olan 6grenciler igcin 6zel modil ve kurumlarin ve bireysel HE STEM
ogretmenlerinin e@itim ve kariyer planlarinin temelini olugturan gticlii arag setini igermektedir.
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Bunlar, eQitim siurecinde kurs gelisiminin baslangicindan kurs igerigi gelistirme ve 6lgme ve
degerlendirme metodolojisi ve geri bildirime kadar kullanilan araglar araciliiyla uygulanabilir.
ylksekogretim STEM ogretmenlerinin mesleki kariyer planlarinda HIIT, mesleki gelisim igin ihtiyag
duyulan mesleki beceri ve yetkinliklerin artirilmasina yardimci olur.
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