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1. Girig

HIIT, Avrupa Komisyonu'nun Erasmus+ programi tarafindan finanse edilen ve Avrupa'da STEM (bilim,
teknoloji, mihendislik, matematik) yiiksekogretiminde yeni yenilikgi yaklagimlari tegvik etmeyi amaglayan
bir projedir.

Yiiksekogretim 6gretmenleri igin 6grenci rehberi, HIIT'in ne oldugunu agiklamakta ve ylksekégretim STEM
ogretmenlerine hem teorik bir perspektiften hem de 6gretim sireclerine pratik uygulamasi agisindan
Ogretim Teknolojisi kavramini ve konusunu tanitmaktadir. Ogrenme ortamina ve baglamina adaptasyona ve
tum o6grencilerin, ozellikle de 6grenme engelleri olanlarin kapsayiciliinin nasil saglanacagina 6zel 6nem
verilmektedir. HIIT'in en iyi $ekilde nasil kullanilacagina dair adim adim bir yaklagim sunmaktadir, ve HIIT'i
kullanan akranlarin, Ogretim Teknolojisi uzmanlarinin ve Yiiksekdgretim 6Jretmenlerinin érneklerini ve
tanikhklarini igermektedir.

Bu, "Yiiksekégretim Kurumlari igin Oneri Kilavuzu", "YiiksekéJretim Sistemine Uyum icin Politika Rehberi" ve
"Yiiksekdgretim E@itimi ve Becerilerinin Taninmasi icin Oneri Kilavuzu" ve "Topluluk El Kitabi" gibi bir dizi
tavsiyenin bir parcasidir. Daha fazla bilgi icin litfen ilgili yayinlara bakiniz. HIT e-Ogrenme Alani Kullanim
Kilavuzu, deneyiminizi kolaylagtirmak igin bu belgenin bir ekidir.

2. Hedef Kitle

HIIT'in hedef kitlesi, konuya 0zel 6gretim ve 6grenimde 6Jretim teknolojilerinden ve dijital araglardan
maksimum diizeyde yararlanmak isteyen yiiksekégretim STEM 6gretmenleridir. Ogrencilerin geride
kalmamasini saglamak icin bakis agimizi de@istirmeliyiz. Yiksekogretim STEM &gretmenleri olarak bizler
agirhikh olarak arastirma odakl ve alanlarimizda uzman kigileriz. Daha iyi egitmenler olmak igin, kisa zaman
dilimlerinde 1smarlama materyaller olusturmak icin gereken iyi e@itim tasarimi ilkelerini 6ziimseme
becerileri, yetkinlikleri ve kapasitesi ile donatilmaliyiz. Bu nedenle HIIT, teknoloji uygulamalarinin aracilik
ettii 6Jrenme slrecinin nasil tasarlanacagini, gelistirilece@ini, kullanilacadini, yonetilece@ini ve
degerlendirilecedini 6greterek yiiksekégretim STEM 6gretmenlerini 6gretim teknolojisini derslerine
entegre etme becerisiyle donatmayl amaglamaktadir. Ayrica, 6gretim teknolojisinin 6grenme engelleri olan
6grencilerin kapsayicih@ini nasil artirabilecegini de géstermektedir.

Ogrenme ciktilarina daha iyi ulagsmak icin HE STEM &Jretmenlerinden bekledigimiz &n kosullar sunlardir;
- Genel teknoloji bilgisi
- Farkli 6renme materyallerini analiz etme becerisi.

- De@erlendirme yapma bilgisi

3. HIIT bize ne sunuyor?

Dijital 6grenmeye ani gegis, 6zellikle uygulamali veya laboratuvar ¢alismasi iceren STEM dersleri igin gozden
gecirilmis bir o0gretim stratejisi gerektirmektedir. Yiksekogretim 6gretmenlerinin dijital becerilerini
gelistirmek cok 6nemli olsa da bu tek basina yeterli degildir. Ogrencilerin geride kalmasini énlemek igin
bakis agilarini degistirmek onemlidir. COVID-19 salgini, 6nceden var olan 6grenme taleplerini daha da
kotllestirerek akademisyenleri hizla gevrimici egitime dogru itti. Bu nedenle HIT programi, yiiksekdgretim
STEM 6gretmenlerine 6gretim teknolojisini derslerine zahmetsizce dahil etmeleri igin gerekli becerileri
saglamayr amaglamaktadir. Bu, bireylere teknoloji tarafindan kolaylastirilan e@itim prosedirlerini
olusturma, ilerletme, denetleme ve de@erlendirme ilke ve tekniklerini 6gretmeyi gerektirir. Buna ek olarak
HIT, 6gretim teknolojisinin 6grenmenin 6ninde engellerle kargilagsan 6grenciler igin kapsayicih@i nasil
gelistirebilece@ini gdstermektedir. OJretim teknolojisini ders iceriklerine ve programlarina etkin bir sekilde

Sayfa 4

Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegi ile finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin
gorlslerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde Funded by the

kullanilmasindan sorumlu tutulamaz. Pl Erasmus+ Programme
* of the European Union



7'. §[Io)'€sa
H

entegre etmek icin uygulama paylagimi yaklagimini kullanan bir cergeve olusturduk. HIIT ydntemi,
e@itimcileri sadece bilgi Ureticileri olarak degil, daha ziyade koglar ve kolaylastiricilar olarak algilayan bir
bakis acisi degisikligini tesvik etmektedir.

HIT, eQitmenleri 6gretim teknolojisini dogru bir sekilde kullanmak igin gerekli beceri ve zihniyetle
donatarak 6grencilerin 6grenme tarzindan badimsiz olarak yuksek kaliteli editim almalarini garanti eder.
Amag sadece teknik becerileri 6gretmek dedil, ayni zamanda 6@rencileri etkin bir gekilde dahil etmek ve
farkli 6grenme gereksinimlerini kargilamak igin e@itimcilerin rolinl ve tutumunu temelden donustirmektir.

HIT, tim ¢ozumleri HIT proje web sitesi ve web sitesine entegre edilmis e-6grenme alani aracihidiyla
sunmaktadir. Tum HIT materyalleri ortaklarin dillerine gevrilmistir: Ingilizce, Irlandaca, Bulgarca, Portekizce
ve Turkge.

4. HIIT EGitimi

4.1 Kurs programi

“HIT Ogretim Teknolojileri Egitim Programi ve Ders Programi”, saglam bir metodolojik yaklagima dayanan
analiz Gzerine inga edilmis ve 6grenme hedeflerini, metodolojiyi, icerigi ve beceri degerlendirme yéntemini
iyilestirmek icin odak gruplari ve anketler kullanmigtir. HIT projesi kapsaminda yiritilen arastirma
kapsaminda 36 akademik calisma igerik analizine tabi tutulmustur. incelenen galismalar STEM egitiminin
ogrencilerin akademik basarilarini ve motivasyonlarini artirdidini ortaya koymaktadir. Ancak bu noktada
STEM egitiminin etkin bir $ekilde tasarlanmasi gerektigine dikkat cekildi. Konsorsiyum ortaklari tarafindan
toplam 41 yiksekogretim STEM 6gretmeni ile odak gruplari gerceklestirilmis ve hedef gruptan 143 anket
toplanmigtir. Aragtirmada irlanda, Bulgaristan, Portekiz ve Tirkiye gibi farkh tlkelerden katilimcilar yer alsa
da, yluksekoégretim STEM 6gretmenlerinin temel zorluklari ve beklentilerinin milliyetlerinden bagimsiz olarak
buyik farkhliklar gostermedigini belirtmek 6nemlidir. Arastirmadan gikarilan temel sonuglar ilk is paketi
raporunda yer almakta ve HIIT mifredatinin arkasindaki mantik hakkinda daha fazla bilgi edinmek isteyen
6gretmenlere 6nerilmektedir. Bu analiz sonucunda, HIIT mifredatini agagidaki yonleriyle onerdik.

HIIT'in 6grenme hedefleri gunlardir;

- Ogretmenlerin 6gretim teknolojisinin ne oldugunu anlamalarini saglamak,

- Ogretmenlerin teknolojik araglari 6grenme siirecinde nasil kullanacaklari konusunda bilgi sahibi
olmalarini saglamak,

- Ogretmenlere, teknolojik araglarin aracihik ettigi 6Jrenme siirecini nasil tasarlayacaklari,
gelistirecekleri, yonetecekleri ve de§erlendirecekleri konusunda bilgi saglamak,

- Katihmcilarin pedagojik amaclar ve motivasyon icin mevcut teknolojik araglar kullanarak etkili
o6grenme deneyimlerine katilmalarini saglamak,

- Katilimcilara, 6grencilerini 6grenme siireglerinde motive etmek icin yeni, yenilikgi teknolojik araglari
tanitmak,

- Ogretmenlere, 6grenme engelleri olan dJrenciler icin 6Jretim teknolojisini nasil kullanacaklarina
karar verme becerisi kazandirmak.
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HIT o6grenme giktilar, 6gretim teknolojisinin STEM derslerine entegrasyonunu saglayan beceriler
gelistirmek ve STEM 6gretmenlerinin teknolojik araglar araciligiyla 6grenme ve dederlendirme materyalleri
olusturma becerilerini gliclendirmektir.

Kurs mufredati hakkinda daha fazla bilgi icin lutfen https://www.hiitproject.eu/project-resources/ adresini
ziyaret edin.

4.2 Cevrimigi 6grenme ortami ve icerikler

HIT egitimi, web tabanli bir platformda ¢evrimici bir 6grenme ortami aracihigiyla sunulmaktadir. PR3/T1
E-6grenme alani gereksinimleri raporunda 6grenme ortaminin gelisim agamalarina bakiniz.

HIIT Ogrenme Ortamina ulagmak icin litfen tiklayin: https://www.hiitproject.eu/project-resources/?lang=tr

Ogrenme materyalleri, 6rencilere 6gretim tasarimi ve bunu kurslarinda nasil uygulayacaklari konusunda
Ozel bilgiler saglayan 3 modiil ve 12 initeden olugmaktadir.

Modiil igerikleri, 6grenme ¢iktilari ve her Unite hakkinda bilgilendirici bir bolimle baslayip tUnite incelemesi
ve yuksekogretim STEM 6gretmeninin 6z de@erlendirmesi igin bazi yansitma sorulari ile biten indirilebilir
PDF dosyalari olarak slaytlar halinde sunulmaktadir; her tnitenin sonunda ek kaynaklar da verilmektedir.
Bazi uUniteler, derslerde Ogretim teknolojilerinin uygulanmasina rehberlik eden bazi etkinlikler de
icermektedir. Ara¢ takimi, yiksekogretim STEM o6@retmeninin STEM o6Qretim faaliyetleri sirasinda
kullanabilece@i kolaylastirici dijital araglari icerir. Ogretmen, sinifin gereklilikleri ve ilgili 6gretim faaliyeti
icin en uygun araci filtreleyip bulabilir.

Modil 1: Ogretim Teknolojisi: Bu modiil, sirasiyla 6gretim teknolojisi, tanimi, faydalari, érnekleri ve tarihsel
degerlendirmesi hakkinda temel bilgiler; 6gretim teknolojisinin 6zellikleri ve bilesenleri; bir 6gretmenin ve
bir okulun bakis agisindan 6gretim teknolojisinin zorluklarini igeren 4 Giniteden olugmaktadir.

Uniteler:

1.1 Ogretim Teknolojisi;

1.2 Ogretim Teknolojisinin Ozellikleri ve Bilesenleri;

1.3 Ogretmen Diizeyinde Ogretim Teknolojisinin Zorluklari
1.4 Okul Diizeyinde O@retim Teknolojisinin Zorluklari
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Ogretim teknolojisi

1. Modiil
1. Unite: Ogretim teknolojisi 3. Unite : Ogretmen diizeyinde dgretim
Ofretim teknolojisinin tanimy teknolojisi ile ilgili zorluklar
Bgretim teknolojisinin faydalar: Bir dfretmenin bakis agisindan dretim teknolojisi e ilgil
Bpretim teknolojisinin gelisimi zorluklar
Coziimler
Faaliyet

1 ©
© 14

2. Unite: Ogretim teknolojisinin &zellikleri ve 4. Unite: Okul diizeyinde gretim
bilesenleri teknolojisi ile ilgili zorluklar
. Ogretim teknolajisinin &zellikleri Bir okulun bakis agisindan gretim teknolojisi il
Opretim teknolojisinin bilegenleri ilgili zorluklar
Coziimler
Faaliyet

A

Modil 2: Ogretim Tasarimi: Bu modiil, yiiksekégretim STEM 6édretmenlerine 6@retim teknolojisini ders
tasarimlarina nasil dahil edeceklerine dair 6neriler sunan, 6gretim tasarimi bilesenlerini ve faydalarini,
ogretim tasariminin ilkelerini detaylandiran, bazi iyi bilinen 6gretim tasarimi modellerini ve ilkelerini
Ozetleyen 4 Giniteden olugmaktadir.

Uniteler:

2.1 Ogretim Tasarimi

2.2 Tasarim ilkeleri

2.3 Esnek Ogretim Tasarimi Modelleri

2.4 Dogrusal Ogretim Tasarimi Modelleri

ﬁﬁg Osgretim Tasarimi =l

2. Modiil
1.  Unite: Ogretim tasarimi 3. Unite : Esnek &gretim tasarim modelleri
Ogretim tasanimimin tamimi ASSURE Modeli _
Ogretim tasaniminin hedefleri _Gerlach & Ely Modeli .
Ogretim tasanminin faydalan Morrison, Ross & Kemp Modeli
Etkinlik

Ogretim tasanminin bilesenleri

o ©
© 4/

2. Unite : Tasanm ilkeleri 4. Unite : Dogrusal 6gretim tasarimi modelle
B . ATGUD (ADDIE) modeli
Oéretim Tasanimi ilkeleri Dick&Carey Modeli
Merrill'in Ogretim Tasanmi ilkeleri Etkinlik
Mayer'in multimedya ilkeleri
Etkinlik
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Modiil 3: Ogrenme Siirecinde Zorluk Yasayan Ogrenciler: Bu modiil, yiiksekédretim STEM dJretmenlerine
ogretim yontemlerini ve 6gretim teknolojilerini 6grenme engelleri olan 6drencilere uyarlamalar igin
rehberlik eden 4 Uniteden olugmaktadir. STEM 6gretimine Ozel bir vurgu yaparak, 6grenme engellerinin
tlrlerini ve 6grenme engelleri olan 6Jrencilere 6Jretmek igin teknolojinin nasil kullanilacagini tanimlar,
zorluklari ve bunlarin tstesinden gelmek icin araclari anlar.

Uniteler:

3.1 Ogretim Yontemlerinizi Uyarlamak icin Adimlar
3.2 Ogrenme Engeli Olan Ogrenciler i¢in Teknoloji
3.3 Degisimi Etkinlestiren Faktorler

3.4 Arag Segimi

Ogrenme Siirecinde Zorluk Yasayan Ogrenciler E

3. Modiil

1. Unite : Ogretim yéntemlerini uyarlamak igin atilacakk 3. Unite: Degisimi Mumkin Kilan Faktérler
adimlar STEM Baglami
STEM 5grencilerinin karsilastig zorluklar
Goz Bniinde bulundurulacak temel hususlar

Zorluklan tespit etme ve etkilerini tanimlama
Ogretim yontemlerini uyarlama 8 ’
Yardimer teknolojileri kullanma Stratejilerin ve stillerin uyarlanmas

Ogrencilerin ihtiyaglanini degerlendirme

4, Unite : Arag segimi

Kullanici merkezli yaklasim
zorluklarinin tiirleri Dikkate alinmasi gereken temel kriterler
sntemlerini uyarlama Cevrimigi egitim igin kontrol listesi
icerigin ve ysntemlerin uyarlanmagy

Arag takimi, 6gretmenin sinifinin biyikligiine gore filtreleyip secebilece@i 45 arag icermektedir; sinifin
tlrd, teori tabanli, uygulama tabanh veya her ikisi; 6grenme faaliyeti, bireysel veya grup; iletisim ve
motivasyon, elestirel ve yanal diigtinme, problem ¢6zme, 6lgme ve de@erlendirme olarak kategorize edilen
arag kategorisi; faaliyetin tru, cevrimici sinif, isbirlikgi ekip ortami, 6grencilerin kendi kendine ¢alismasi;
faaliyetin uzunlugu; ve kullanilabilecek STEM alanlarina referans, derslerin hazirlanmasi / planlanmasi ve
tasarlanmasi, dersin uygulanmasi veya de@erlendirilmesi.

HIIT gevrimici ortaminda sunulan araglarin listesi agagdida verilmistir.

Miro Mural Concept Board Kahoot Padlet Sway

Powtoon Animaker Canva Pixton Mentimeter  PollEverywhere
Roobrix Rubistar Proprofs Quizalize Nearpod Mindmeister
Mindmup Trello Gimkit Bookcreator  Exp. Everything No Red Ink

Ed Puzzle Playposit Bulb Socrative Knewton Hyperdocs
Wakelet Quizlet Phet Prezi Thinglink Draw.lo
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Kinopio Geo-Gebra Notion Figma Uizard Google Jamboard

Plethora Lego Education

5. Goriigler ve Kullanim Ornekleri

HIT ortaminin ve igeriginin test edilmesi ve dogrulanmasi iki agamali bir dongtiye dayanmaktadir; Dongu
1'de 109 yiiksekogretim STEM 6gretmeninden olusan bir 6rneklem, gerekli beceri ve yetkinlikleri edinmek
icin e-6grenme alanini kullanmigtir. Déngli 2'de, ilk agamaya katilan 24 HE STEM 6gretmeninden olusan bir
alt orneklem, becerileri uygulamaya koymus ve 06drenme baglamlarini ve kosullarini géz 6niinde
bulundurarak 6grettikleri konuyu gevrimigi olarak gergeklestirmek ve de§erlendirmek igin bir kurs veya ders
plani tasarlamistir ve bunu 528 6grenciyle etkilesimlerinde uygulamistir. Katilimci 6gretmenlerin etkinligini
ve performansini sistematik ve objektif bir sekilde de§erlendirmek icin de§erlendirme hem 6gretmenleri
hem de 6grencileri kapsamistir. Yuksekogretim STEM 6{retmenleri, kendi deneyimlerini ve 6grencilerin
ogrenme slireglerinin algilanan kalitesini, motivasyonlarini ve 6grenme engelleri olanlarin kapsayicihi§ini
inceleyen rehberli bir diyalog yoluyla geri bildirimlerini sadladilar.

8-12 Mayis 2023 tarihleri arasinda Irlanda'nin Galway kentinde dizenlenen HIIT Projesinde Ogrenme
Ogretme Egitim Faaliyetleri (LTTA) kapsaminda HIIT'i deneyimleyen yiiksekégretim STEM &gretmenlerinden
cesitli referanslar aldik, STEM alaninda galisan katilimcilarla 6gretim teknolojisinin 6nemini vurgulayan 1
dakikalik kisa roportajlar sergiliyoruz. Yiksekégretim STEM o6gretmenlerinin goriglerini ziyaret etmek igin
bag@lantiya tiklayin. https://www.hiitproject.eu/project-resources/

iste STEM yiiksekdgretim 6gretmenlerinden bazi ipuglari ve geri bildirimler:
E-6§renme platformu ve icerikler hakkinda:

"Bana gdre, 6gretme ve Sgrenme slirecini destekleyen cesitli dijital araclar HIIT Projesi
e-6grenme platformunun en bliylik avantaji. HIIT Projesine katiimim sayesinde daha énce
kullandigim Canva, Kahoot!, Mentimeter gibi bazi araclar hakkindaki bilgi ve becerilerimi
gelistirdim. Odretme ve 6grenme deneyimim (izerindeki en belirgin etki, asadidaki gibi
araclarla tanismam oldu: Mural, Spin the Wheel, Mentimeter, Draw.io ve Miro."

"E-6grenme platformunun benim igin en degerli kismi, mevcut cesitli arag takimiydi Bir
makine mihendisligi 6gretmeni olarak simiilasyonlari ve pratik uygulamalar ézellikle ilging
buldum. Karmagsik mekanik kavramlarin anlasilmasini gelistirmek igcin bu araglarin
dogrudan nasil uygulanabilecegini éngérmemi sagladi. Icerik iyi yapilandirilmisti ve
gergek diinya baglaminda hemen uygqulanabilirdi. "

"E-6grenme  platformundaki interaktif araglari inanilmaz derecede faydali ve ilging
buldum. Daha énce deneyimlemedigim bir katihim katmani eklediler. Gercek zamanli geri
bildirim ve isbirligi ¢ok degerliydi. Ayrica, &grenme iceriginin ¢esitliligi, Szellikle de
ogretim teknolojisinin pratik uygulamalari aydinlatici ve hemen uygulanabilirdi. "

Becerilerindeki, yetkinliklerindeki ve 6gretim yaklagimlarina yénelik tutumlarindaki degisim hakkinda:
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"Programa katilmak becerilerimi ve yetkinliklerimi gelistirdi. Yeni égretim teknolojisi arag
ve tekniklerine maruz kalmak &gretim yaklasimimi genisletti. Artik konsepti derslerime
dahil ederek onlar daha ilgi ¢cekici ve etkili hale getirme konusunda kendimi merakli ve
ozglivenli hissediyorum. "

"Ogrendiklerimi bir sonraki modiilde uygulamay: planlyorum. Igerigin pratik dogasi,
interaktif araglarla birlestiginde, icerigin nasil etkili bir sekilde sunulacagi konusunda bana
yeni bir bakis agisi kazandirdi. Bu araglarnin farkli égretim senaryolarina uyarlanabilirligi,
onlari 6gretim ara¢ takimima degerli bir katki haline getiriyor. Bu yéntemlerin diizenli
6gretim faaliyetlerimin ayrilmaz bir parcasi haline geldigini gériyorum.”

"Ogrencilerimiz igin en zorlu konulardan biri protein sentezidir. Protein sentezi, uzun bir
stireci ve bilim alanindaki karmasik temel kavramlar iceren karmagik bir konudur. Bu
olguyu aciklarken, ogrencilere elverisli bir 6grenme ortami saglamayr amagliyoruz.
ThinkLink'i kullanarak, siirecin gérsel bir temsilini sunuyor, tim siralamayi gdsteriyor ve
strecle ilgili belirli bilgileri ve videolari entegre ediyoruz. Bu yaklasimin &grencilerin
kavramsal anlayisini gelistirmenin yani sira motivasyonlarini da artirdigini gézlemledik. "

"Platformun yani sira burada aldigimiz egitim sayesinde &gretim teknikleri, teknolojinin bu
alanda nasil daha iyi kullanilabilecegi ve &grencilerin dikkatini cekmeye yonelik etkili
ipuglari hakkinda degerli bilgiler ediniyoruz. Bu konulardaki anlayisimizi gelistirdigi igin
minnettarm. "

Ogretim/egitim faaliyetlerinde 6grendiklerini diizenli olarak uygulama konusundaki yaklagimlari hakkinda:

"Ogrendiklerimi diizenli olarak uygulamayi planliyorum. Icerigin pratik dodasi, interaktif
araclarla birlestiginde, icerigin nasil etkili bir sekilde sunulacagi konusunda bana yeni bir
bakis agisi kazandirdi. Bu araglarin farkli &gretim senaryolarina uyarlanabilirligi, onlari
6gretim arag takimima degerli bir katki haline getiriyor. Bu ySntemlerin dlizenli 6gretim
faaliyetlerimin ayrilmaz bir parcasi haline geldigini gériyorum. "

"Burada, miihendisler olarak konumuzu gli¢lii bir sekilde kavradigimizi fark ettim. Calisma
alanimizda bilgiliyiz, ancak bilgimizi etkili bir sekilde nasil aktaracagimiz ve &grencilerin
ilgisini nasil cekecegimiz konusunda bilgi eksikligimiz var. Bu nedenle, platformu diizenli
olarak kullanmak becerilerimizi gelistirecektir. "

"Edindigim bilgileri slirekli olarak uygulamak niyetindeyim. Materyalin uygulamal
yaklasimi, interaktif araglarla birlestiginde, icerigi etkili bir sekilde sunma konusunda bana
yeni bir bakis agisi kazandirdl. Bu araglarin gesitli 6gretim senaryolarindaki ¢ok yonliilligd,
onlari 6gretim kaynaklarim igin degerli bir gelistirme haline getiriyor. Bu tekniklerin rutin
égretim faaliyetlerimin temel bir bileseni haline gelmesini 6ngériyorum. "
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Ogrenci motivasyonu ve beceri kazaniminin 6gretim yaklagimlarindaki degisime etkisi hakkinda:

"Tartisilan interaktif araglarin ve pratik uygulamalarin kullanimi siiphesiz motivasyonu
artiracaktir. Ogrenciler her zaman yeni ve teknolojik bir seyi severler ve materyal daha ilgi
cekicidir. Dolayisiyla, motivasyon ve katilm agisindan kesinlikle daha iyi bir is ¢ikaracaktir.
Ve bu kombinasyon genellikle daha iyi becerilerle sonuglanir.”

"Etkilesimli araglarin egitim ortamina entegrasyonu, égrenci motivasyonu lzerinde olumlu
bir etki yaratmaya hazirlaniyor. Bu araglari sorunsuz bir sekilde 6grenme slirecine dahil
ettigimizde, Sgrencilerin katiiminin artmasini bekliyoruz. Interaktif araclarin dinamik yapisi
6grencilerin dikkatini gekme egilimindedir ve 6grenme yolculuguna daha aktif bir katilimi
tesvik eder. Bu sadece materyalleri daha iyi anlamalarini saglamakla kalmaz, ayni zamanda
daha canli ve etkilesimli bir sinif deneyimine de katkida bulunur. Egitimde teknolojiden
yararlanmaya devam ettikce, &grenciler arasinda motivasyon ve katihmi artirma
potansiyeli, genel 6grenme deneyimini iyilestirmek icin umut verici bir yol olmaya devam
ediyor. "

"Mevcut sonuglar 6grencilerimin daha motive ve ilgili oldugunu kanitliyor. Ayrica, bu dijital
égrenme aracglarindan bir veya daha fazlasinda ustalastiklarinda, derslerinin Stesinde ve
gelecekteki kariyerlerinde de uygulayabilecekleri ¢apraz yetkinlikler olusturacaklarini
dlsdintyorum. Endlistri 4.0 burada ve eski moda bir sekilde egitim vermemize kesinlikle
izin veremeyiz. Egitim alanindaki en son teknolojik gelismeler icin yeterli olacak sekilde
becerilerimi zamaninda yiikseltme firsatina sahip oldugum igin cok mutluyum. "

6. Son Sozler

HIT, yuksekogretimin STEM alaninda egitim veren 6gretmenlerin bilgi, beceri ve deneyimlerini artirmak igin
tasarlanmis bir programdir. Bu alandaki tim egitimcilerin sadece bilgi saglayici olmanin 6tesine gegerek
dijital ¢agin gereklilikleri dogrultusunda kolaylastirici ve mentor olarak sisteme dahil olmalarini saglamayi
amaclamaktadir. Ogretmenlere sadece gerekli teknoloji becerilerini kazandirmak yerine, tim égrencileri
eg@itime dahil etmeyi amaglayan kapsayici ve esnek bir zihniyet yaratmayi temel alir.

HIIT, genis mifredati, 6grenme modulleri ve geligtiriimis 6grenme platformu sayesinde sadece akademik
bilgi saglamakla kalmiyor, ayni zamanda uyarlanabilir arag takimi sayesinde 6gretmenlerin ders
materyallerine ekleyebilecekleri dijital araglar i¢in Gneriler de sunuyor. Bu sayede 6gretmenler, egitim
teknolojilerini siniflarinda uygulayabilecek beceri ve yetkinlikleri kazaniyor. Farkli 6§grenme ihtiyaglarina gore
sectikleri araglar sadece 6grenmeyi kolaylagtirmakla kalmiyor, ayni zamanda 6drencilerin motivasyonunu ve
derse katilimini da artiriyor.

Sayfa 11

Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destedi ile finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin
gorlslerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde Funded by the

kullanilmasindan sorumlu tutulamaz. fgll Erasmus+ Programme
* of the European Union



i i [I.)"'\

Programin uygulama agsamasinda 6gretmenlerin sinif igi deneyimlerinden elde ettigimiz referanslar ve
kullanici vakalari bize HIIT yaklagiminin ve araglarinin sinif igi performans Uzerindeki etkisini gosterdi.
Ogretmenlerin deneyimlerine gére, HIIT uygulamalarinin kullanimiyla 6Jrencilerin derslere katilimi ve
kavrayisi artti, STEM egitiminde bekledigimiz yenilik ve gelisim saglandi.

HIT, STEM alanindaki tim e@itimcilere pedagojik yaklagim ve teknolojinin bir arada oldugunu ve
ogrencilerin potansiyelini gelistirmede 6nemli oldugunu gésteriyor. Glinimuzde dijital 6grenme biyldikee
ve gelistikge mevcut kaynaklarimizin sagladidi etkinin devam edece@i anlasilmaktadir. Pilot uygulamalar ve
paydaglarimizdan gelen geri bildirimlerle kaynaklarimizin geligtirilmesi icin caba gosterilecek, HIIT'in esnek
ve acik yapisi gelisen egitim ihtiyaglarina gore uyarlanmaya devam edecektir. Paydaslarin gabalariyla HIIT
programina katilim artmistir ve artmaya devam edecektir.
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7. EK

HIIT e-Ogrenme Alani Kullanim Kilavuzu
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1. Hesap Olugturma ve Oturum Agma

Icerigi Kesfetme

)

o
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HIT platformu zengin bir 6grenme materyali igerigi sunmakta ve kullanicilarin ihtiyaglarina gére ozel
olanaklar sadlamaktadir. Ornegin, kullanicilar kayit olmak zorunda kalmadan tiim égrenme materyallerine
erigebilirler. Sisteme kayit olmak da mimkindir. Kayith kullanicilar igcin ek 6zellikler mevcuttur. Kayith
kullanicilar, 6grenimlerini izlemek igin kayitlarini gériintuleyebileceklerdir.

Asag@ida kayith ve kayitli olmayan kullanicilar igin olusturulmus 6zellikleri bulacaksiniz.

Kayith Kullanici

Kayith Olmayan Kullanicilar

Platformumuz,  6grencilerin  yani  sira

bilgilerini gelistirmek ve ek kaynaklara
erismek isteyen profesyonellerin
ihtiyaclarina cevap veren cesitli e@itim
materyalleri sunmaktadir. Erigilebilir
tasarimimiz  sayesinde, ilgili  konulari
zahmetsizce kesfedebilir ve hesap
olugturmaya gerek kalmadan  kurslar

arasinda gezinebilirsiniz.

Kayith kullanicilarin 6zelliklerine ek olarak,
kullanici  olarak bir hesap olugturmak,
kullanicinin  sadece 6grenme ilerlemesini
takip etmesine izin vermekle kalmayacak,
ayni zamanda kullanicilarin daha fazla 6zellik
kullanmasina da izin verecektir.

Hesap acildidinda kaydedilecek ilerleme,
kullanicilarin - 6grenme slrecinde nerede
olduklari ve ne kadar performans
sa@ladiklari gibi 6drenme yolunu da tutar.
Boylece kullanicilarin 6grenme siireglerini
takip etmelerine ve kaldiklari yerden devam
etmelerine yardimci oluyor.

1.1 Hesap Olugturma

Profil ikonu:

Asa@idaki ekran gorlntiisiinde de gorilebilece@i gibi, platformun sayfasi agildiginda ekranin sol Ust

°
kosesinde ( “ ) simgesi belirir. Bu ikona tiklandiginda yeni kullaniciya kayit olmasi igin hitap edilecektir.
Kullanici bu ikona tiklayarak kayit olabilir ya da kayith olarak sisteme girig yapabilir.

Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destedi ile finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin

gorislerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde

kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Giris yap ya da hesap olustur

Sisteme kayit ve girig ayni sistem Uzerinden yapilmaktadir. Boylece kullanici igin daha az karmasik ve
kullanimi kolay bir arayiz saglanmig olur. llk kayit islemi daha 6nce tamamlanmig ise aga@idaki ekran
gorintistnde oldugu gibi kullanici tarafindan belirlenen kullanici adi ve Sifre ile sisteme giris yapilir.

Hi, Welcome back!
Username or Email Address
Password

Keep mesigned in  Forgot?

Don't have an account? Register Now

[ i

Cl Continue with Google
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Kayit islemi ilk defa yapilacaksa "Simdi Kayit OI" butonuna tiklanmalidir. Bu islemin sonunda kullanici
tarafindan doldurulmasi istenen bazi bilgiler bulunmaktadir. Bu bélimlerin doldurulmasi veya kayit olunmasi
tamamen gonullilik esasina dayanmaktadir. Bilgiler agagidaki ekran gorintistindeki gibidir.

ﬁi qi[

Learner Registration

Home  About v  E-learning Space  Project Resources  News EN ~ a Oy in]

First Name
Last Name

User Name

Password confirmation

‘ A Continue with Google

Google Girigi (Istege Badl):

Hizli ve sorunsuz bir giris icin bu sayfada "Google ile Devam Et" segenedini segin. Bu 6zellik sayesinde daha
hizli kayit olmak da mimkiin.

1.2 Parola sifirlama

Kullanicilarin gifrelerini unutmalari durumunda sistemle baglantilarinin kesilmemesi igin "Unuttum" bolim
eklenmistir. Kullanicilar bu iglem Gzerinden sifrelerini yenileyebilir veya giincelleyebilirler.

Glvenlik nedeniyle sifre degistirme islemi kullanicinin beyan ettigi e-posta adresi (izerinden
gerceklestiriimektedir. Kullanici Sifresini de@istirmek istedigi anda gerekli tim adimlar kullanicinin e-posta
hesabina gonderilecektir. E-postada belirtilen adimlar takip edildiginde sifre degisikli§i gerceklesmis
olacaktir.
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2. Profil Ayarlari:

2.1 Profil Bilgisini Diizenleme

Sifre ile giris yapildiktan sonra kullanicinin 6zet gosterge paneli ekrani gorintilenir (asadidaki ekran
goriintiistine bakiniz). Bu ekranda kullanici kendi bilgilerinin yani sira se¢mis oldugu egitim modiillerini de
gorebilecektir. Ayrica bu ekranda kullanici hangi modilde kaldigini gorebilir ve kaldigi yerden devam
edebilir.

€ Alinan Kurslar .l & ?

. Listem
0 0 0

Bnm Sinavlarim
Alinan Kurslar Aktif Kurslar Tamamlanmig Kurslar

?ﬂ Soru ve Cevap

Profilinizi Kisisellestirme:

Gosterge panelinde yer alan "Profilim" boliminde kullanici kendi bilgilerini istedigi gibi glincelleyebilir.
Kullanicinin bu glncellemeleri yapabilmesi igin sisteme kayith bir kullanici olarak girmesinin beklendigi
unutulmamalidir. Ayrica, kisisel bilgiler, profil resmi ve ayarlanacak diger tercihler dahil olmak tzere profil
ayarlarini 6zellestirin. Kullanicilar profili benzersiz hale getirerek kullanici deneyimini geligtirebilir. Kullanici
ayrica profil ayarlarini rahatga yonetmek ve glincellemek igin kontrol paneline erigir.

Kayith Kurslar:

Gosterge Panosundaki Kayith Kurs bolimi Gg bolime ayrilmistir, bunlar Kayith Kurslar, Aktif Kurslar ve
Tamamlanan Kurslardir. Bu boélimde kayith kurslar, devam eden kurslar ve tamamlanan kurslar
gorintulenebilir ve takip edilebilir.

3. Kurs Katilim::

3.1 E-Ogrenme Alani Sayfasindan Igerige Erisme

Proje web sitesinin st kisminda yer alan E-OJrenme Alanina tiklanarak cesitli iceriklere sorunsuz bir sekilde
erigilebili. Bu bélime tiklandiginda asa@ida gosterilen ekran goriintlisii ortaya cikacaktir. Ogrenme
materyalleri 3 modilden olugmaktadir. Ayrica bu 3 modiil toplamda 12 Uiniteden olugmaktadir. Arag Takimi
da bu sayfada yer almaktadir. Arag Takimi, kullanicilarin egitim aldiklar konularda kullanacaklari 45 aragtan
olugmaktadir. Web sayfasinin alt kisminda kullaniclyr bilgilendiren ve sireci agiklayan metinler yer
almaktadir.
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Ogrenme Ortami

Ogretim Ogretim Tasarimi Ogrenme Arag Kiti
Teknolojisi siirecinde zorluk
yasayan
ogrenciler

QOgrenme materyalleri, 6grencilere Ggretim tasanmi ve bunu kurslarinda nasil uygulayacaklan konusunda ozel bilgiler saglayan 3 modal ve 12 Gniteden olusmaktadir. Moddl icerikleri,
dgrenme giktilar ve her Gnite hakkinda bilgilendirici bir bélimle baslayip Gnite incelemesi ve ylksekddretim STEM Gdretmeninin 6z degerlendirmesi igin bazi yansitma sorulari ile
biten indirilebilir PDF dosyalan olarak slaytlar halinde sunulmaktachr; her Gnitenin sonunda ek kaynaklar da verilmektedir. Baz! Uniteler, derslerde Ggretim teknalojilerinin
uygulanmasina rehberlik eden baz etkinlikler de icermektedir. Arag takim, ytiksek&gretim STEM Ggretmeninin STEM égretim faaliyetleri sirasinda kullanabilecegi kolaylagtina dijital

araclan icerir. Ogretmen, sinifin gereklilikleri ve ilgili Ggretim faaliyeti iin en uygun araci filtreleyip bulabilir.

Arag takimi, 6gretmenin sinifinin biyiklGgine gare filtreleyip secebileceqi 45 arag icermektedir; sinifin tdrd, teori tabanl, uygulama tabanl veya her ikisi; 6grenme faaliyeti, bireysel
veya grup; iletisim ve motivasyon, elestirel ve yanal diiginme, problem ¢6zme, dlgme ve degerlendirme olarak kategorize edilen arag kategorisi; faaliyetin tird, cevrimigi sinif, igbirlikgi
ekip artami, ogrencilerin kendi kendine galismasi; faaliyetin uzunlugu; ve kullanilabilecek STEM alanlanna referans, derslerin hazirlanmasi / planlanmasi ve tasarlanmasi, dersin
uygulanmasi veya dederlendirilmesi.

4. Tek Kurs Arayiizii

4.1 Genel Bakig
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Ogretim Teknolojisi

4[] Listem & Pe

Ogrenmeye Basla

Kurs Hakkinda

Odretim Teknolojisi: Bu modil, sirasiyla dgretim teknolojisi, tanimi, faydalan, drnekleri ve tarihsel
degerlendirmesi hakkinda temel bilgiler; 6gretim teknolajisinin 6zellikleri ve bilesenleri; bir Ggretmenin ve
bir okulun bakig agisindan Ggretim teknolojisinin zorluklanni iceren 4 Gniteden olugmaktadir.

Kurs Iceridine Gitme

Ogrenme ortami, okumanin kolaylastirildigi ve uygun yénlendirmelerin yapildigi kullanici dostu bir ortam
olarak tasarlanmigtir. Ayrica 6grenme ortamina konu ile ilgili fotograflar yerlestirilmis ve anlam buttnlugu
saglanmistir. Bir ders secildiginde dersin ad, ilgili fotograf ve "OJrenmeye Basla" butonu c¢ikmaktadr.
"Ogrenmeye Bagla" butonuna tiklandi§inda ders baglatiimis olacaktir.

Ogrenme Yolculuguna Baslayin:

"Ogrenmeye Bagsla" digmesini secerek 6drenme deneyimini baslatin ve kurs icindeki kapsaml icerige
erisim saglayin. Ogrenme siirecinin kontroli kullanicinin elindedir. Istedigi zaman istedigi kadar 6grenebilir
ve kayith bir kullanici ise, 6grenme sirecini izlemeye devam etmek igin 6grenme sisteminin kaydini

tutacaktir.

4.2 Belge indirme
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Odretim Teknolajisi

& icerik

icerik

i}
4
4

Cownload Copy

OGRETIM TEKNOLOVJISI

Kopyasimi indir

PDF Olarak Yazdir

Bilgi Ekle

Office\'in Gelistirimesine Yardim Edin
Kullarum Kogullan

Gizlilik ve Tanimlama Bilgilen

SLAYT 1\U0D2F 22 B

Bu 6grenme yonetim sisteminin kullaniciya sundugu énemli 6zelliklerden biri de 6grenme materyallerinin
indirilebilir olmasidir. Kullanici herhangi bir materyali herhangi bir cihaza indirebilir ve internete bagh
olmadan kullanabilir. Bu, internetin mevcut olmadi§i durumlarda bile 6grenme sirecinin kesintiye
ugramamasini saglar.

Ogrenme materyallerini ve sunumlari indirmek icin her 6grenme materyalinin sag alt kisminda yer alan
"Kopyasini indir" secene@i kullanilir. Bu bélimden éJrenme materyali istenilen yere indirili. Ogrenme
materyali indirildikten sonra istenildi§i zaman cevrimdisi olarak iceride erisilebilir ve etkilesimde
bulunulabilir.

4.3 Araglan Filtreleme
Arac Takimi Sayfasinda Araclari Kolaylikla Kesfedin

Arag Takimi, 6grenme sureglerini desteklemek igin 45 aragtan olugmaktadir. Her aracin kullanim yeri ve
ozellikleri vardir. Arag sayisi distintlduginde dogru araci dogru yerde kullanmak 6énemlidir. Bu nedenle arag
takimina filtreleme segene@i eklenmistir.
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Ozellestirilmis Filtrelemeyi Kegfedin:

- A
Kategori

® R
Gruptaki Kisi Sayisi m I re l lo
En fazla 15 kisi

15-25

o UIZARD Trello

Teorik & Uygulamali - -
v9 Ogrenmeye Basla } [ Ogrenmeye Basla

Teorik
Uygulamali

Belirtilmemis

Grup etkinligi veya bireysel

etkinlik
Bireysel
SWAY SPIN THE WHEEL
Grup
Arag Kategorisi Ogrenmeye Bagla } [ Bgrenmeye Basla

iletigim ve motivasyon

Elestirel ve yanal dUsinme

Problem ctézme )—(_’} _—— o —_—_—x*__ _ —

Arag Takimi agildidinda sa§ koésede filtreleme segenekleri belirir. Bu filtreleme segenekleri sayesinde
beklentilere uygun arag ya da araglari listelemek mimkundur. Etkin filtreleme yapildidinda dogru arag ya da
araglar kullaniciya sunulur. Her aragta genel bilgiler ve aracin nasil kullanilacagina dair 6rnekler yer alir.
Boylece kigiye Ozel filtreleme yapilmig ve bireysel ihtiyaglar kargilanmig olacaktir. Bu agamada her aracin
altinda bulunan "Ogrenmeye Basla" butonuna basilmasi o arag icin 6grenme siirecini baglatacaktir.

5. Giivenlik ve Gizlilik:

5.1 Veri gizliligi politikalar
HIIT'te veri gizliligi bizim igin son derece 6nemlidir. Bunu saglayacagimizi taahhut ederiz:
Veri Gizliligi:
Verileri veya gifreleri herhangi bir Giglincii tarafla paylagmiyoruz.

Guvenli Sifreler:
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Z Selexsa

i

Sifreleriniz, HIT hesabi igin en Ust dizeyde guvenlik sadlayan bir sifreleme sistemi araciliiyla korunur.
Glven, HIT projesinin 6ncelididir ve bilgilerinizin gizliligini ve glivenligini korumaya kendimizi adadik.

Kullanicilarin herhangi bir sorusu veya endisesi varsa, dogrudan destek ekibiyle iletisime gecebilirler.
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