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1. Girig
1.1. HIIT Projesinin Amaci

Project HIIT'in genel amaci, egitim ve teknolojinin kritik kesigimine odaklanarak Yiksekdgretim
(YO) STEM (Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik) 6Jretiminde devrim yaratmaktir. Projenin
birincil hedefi, Yiiksekégretim STEM 6Jretmenlerinin OJretim Teknolojisi alanindaki yeteneklerini
guclendirmektir. Proje, ¢ok yonll bir yaklagimla, bu e@itimcilerin 6z yeterliliklerini, yetkinliklerini ve
becerilerini gelistirerek OJretim Teknolojisinin ilkelerini ve vyapilarini ustalikla anlamalarini
saglamayi amaglamaktadir.

Oziinde, HIT Projesi, yiksekégretim STEM &Jretmenlerine geleneksel pedagojik yéntemlerin
Otesine gegen bir arag takimi saglamayi ve onlari ¢evrimici 6gretimin dogasinda var olan zorluklarla
yluzlesmek ve bunlarin Ustesinden gelmek icin gereken bilgi ve uzmanlkla donatmayi
amaglamaktadir. Amag, yalnizca teknik beceriler kazandirmanin Otesine gegerek, egitimcilerin
cevrimigi egitimin dinamik ve geligsen ortaminda gezinmek igin iyi hazirlanmig olmalarini saglayarak
bir gliven ve uyarlanabilirlik duygusu agilamayi amaglamaktadir.

Bu hedef bireysel beceri geligimiyle sinirh degildir; yiksekdgretim diizeyinde STEM disiplinlerinin
ogretilmesi yaklagiminda kolektif bir donligim ongdérmektedir. Project HIIT, sadece teknoloji
kullaniminda yetkin degdil, ayni zamanda 6Qrencilerinin 6grenme deneyimini geligtirmek igin
teknolojiden hizli ve etkili bir gekilde yararlanabilen bir e@itimciler toplulugunu tegvik etmeye
¢alismaktadir.

1.2 HIIT’in Onemi

Bu projenin 6nemi, STEM alanlarinda ylksekogretimin devam eden gelisimine katkida bulunarak
cesitli boyutlarda yankilanmaktadir. Oziinde HIIT Projesi, yiiksekdgretim STEM 6Jretmenlerinin
mesleki geligimi igin blyik 6nem tagimaktadir. Dijital ¢agda egitimcilerin 6zel ihtiyaglarini ele alan
proje, onlarin sadece teknolojik okuryazar olmalarini degdil, ayni zamanda teknolojiyi 6gretim
metodolojilerine sorunsuz bir gekilde entegre etme konusunda da becerikli olmalarini
saglamaktadir.

Projenin O6neminin 6nemli bir yonl, cevrimici e@itimin kalitesini ylkseltme taahhidiinde
yatmaktadir. Sanal 6grenmenin giderek vyayginlastigi bir ¢agdda proje, cevrimici egitim
deneyimlerinin sadece geleneksel siniflarin yerine gecmesini degil, yenilikgi, ilgi ¢ekici ve etkili
o6grenme icin bir platform olmasini saglamanin zorunlulugunu kabul etmektedir.

Ayrica, HIIT projesi 6grenmede kapsayiciliga gicli bir vurgu yapmaktadir. Ogrenme engelleriyle
karsilaganlar da dahil olmak tzere 6grencilerin farkli ihtiyaglarini kabul ederek ve ele alarak, her
o6grencinin bagarili olabilecegi bir ortam yaratmaya ¢alismaktadir. Kapsayiciliga odaklanma sadece
teorik bir kavram dedil, bireysel kogullarindan bagimsiz olarak tiim 6grencilere eSit ve anlamh
o6grenme firsatlari saglamaya yonelik pratik bir taahhttir.

Proje, 6Qretmenler ve o6Qrenciler Uzerindeki anlik etkinin Otesinde, Yiksekdgretim Kurumlari
tizerinde kalici bir olumlu etki éngérmektedir. OJretmenlerin proje siiresince bilgi aligveriginde
bulunma ve igbirligi yapma motivasyonunun bir dalgalanma etkisi yaratmasi ve dedisen egitim
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paradigmalan kargisinda Yiksekogretim Kurumlarinin genel dayanikliigini ve uyarlanabilirligini
artirmasi beklenmektedir.

2. Hedef Kitle

HIIT'in hedef kitlesi, konuya 6zel 6Qretim ve 6grenimde 6grenme teknolojilerinden ve dijital
araglardan ve kurumlarindan maksimum diizeyde nasil yararlanacaklarini bilmeyen yiiksekdgretim
STEM o6gretmenleridir. Son zamanlarda gevrimigi ve uzaktan 6grenmeye ani gegcig, 6gretime farkli
bir yaklagim gerektirmektedir (6zellikle uygulama veya laboratuvar tabanli dersler s6z konusu
oldugunda).

Yiksekogretim STEM o6gretmenleri, 6grencilerin geride kalmamasini saglamak igin bakig agilarini
degistirmelidir. Yuksekogretim oQgretmenleri agirlikli olarak arastirma odaklhidir ve kendi
alanlarinda uzmandir. Su anda, kisa zaman dilimlerinde i1smarlama materyaller olusturmak igin
gereken iyi eQitim tasarimi ilkelerini 6zimsemek igin gereken beceri, yetkinlik ve kapasiteye sahip
degiller. Bu nedenle HIIT, yiksekogretim STEM 6gretmenlerine teknoloji uygulamalarinin aracilik
ettigi 6grenme sirecini nasil tasarlayacaklarini, gelistireceklerini, kullanacaklarini, yéneteceklerini
ve de@erlendireceklerini o6Qreterek 6gretim teknolojisini derslerine entegre etme becerisi
kazandirmayl amaglamaktadir. Ayrica onlara 6gretim teknolojisinin 6grenme engelleri olan
ogrencilerin kapsayicih@ini nasil artirabilece@ini gosterecektir.

3. Dijital Cagda Yuksekogretimin Baglamsallastiriimasi

Yiksekogretimin hizla gelisen ortaminda, dijital ¢aga uyum saglama ihtiyaci ¢ok 6nemli hale
gelmistir. Geleneksel modeller sorgulanirken, cevrimici ve hibrit 6grenme ydntemlerinin
benimsenmesi, dinamik ve esnek bir egitim sisteminin tesvik edilmesi i¢in ¢cok 6nemlidir. Bu
nedenle, ylksekogretim kurumlari erigilebilirlikten modern ve birbirine bagl bir toplumun gegitli
ihtiyaglarini kargilamaya kadar cesitli zorluklarla bogusmaktadir. Geleneksel yaklagimlar, farkli
ogrenme stillerine sahip cegitli 6grenci kitlelerini barindirma konusunda sinirlamalarla kargi
karsiyadir. Ozellikle kiiresel olaylar karsisinda esneklik talebi, bir paradigma degisikliginin
gerekliliginin altini gcizmektedir.

Aslinda, e@itim ortami g¢evrimigi ve hibrit 6grenme modellerine dogru 6nemli bir degigime taniklik
etmektedir. Teknolojideki gelismeler, cografi sinirlari agan yenilik¢i pedagojik yaklagimlari miimkiin
kilmigtir. YUz ylze ve sanal unsurlari harmanlayan hibrit 6grenme, eQitim kalitesinden 6diin
vermeden esneklik saglayarak her iki diinyanin da en iyisini sunuyor. ESzamansiz ¢evrimigi kurslar,
ishirligine dayal dijital platformlar ve etkileSimli multimedya igerikleri dnem kazanmigtir. Bu
trendler daha kapsayici, erisilebilir ve kisisellestirilmis bir 6grenme deneyimi potansiyelinin altini
¢izmektedir. Bu teknolojik gelismelerden vyararlanmak, daha dinamik ve duyarli bir sistem
sa@layarak yiksekogretimin kargilagtigi zorluklarin stesinden gelebilir.

4. Zorluklar ve Firsatlar

Ogretim Teknolojisi ilkelerine dayanan cevrimici ve hibrit 6grenme modellerinin etkili bir sekilde
entegre edilmesi icin zorluklarin ve firsatlarin anlasilmasi sarttir. Yenilik¢i 6gretim teknolojilerini

Sayfa 5

Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegi ile finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin
gorlslerini yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde Funded by the

kullanilmasindan sorumlu tutulamaz. IS Erasmus+ Programme
* of the European Union



ﬁ[ b O 5
i

uygulamanin zorluklari yok degildir. Karsilasilan zorluklar arasinda teknolojik altyapi, 6gretim
kadrosunun hazir olmasi ve de@isime direngle ilgili endiseler yer almaktadir. Bu zorluklarin
Ustesinden gelmek, hem teknolojik hem de insani faktorleri goz 6niinde bulunduran kapsamli bir
strateji gerektirir. Ayrica, farkli 6grenci demografileri arasinda erigim ve katilimda esgitligin
saglanmasi, Gzerinde dikkatle distnilmesi gereken acil bir zorluk olmaya devam etmektedir.

Zorluklara ragmen, Ogretim Teknolojisinin sundugu firsatlar oldukca fazladir. Cevrimici ve hibrit
o6grenme modellerinin esnekligi, kisisellestiriimis ve uyarlanabilir bir egitim deneyimine olanak
sa@lamaktadir. Analitik ve veriye dayali i¢gbrilerden yararlanmak, 6gretim metodolojilerinin
etkinli§ini artirabilir. Ayrica, sanal gergeklik ve similasyonlar gibi sirlkleyici teknolojilerin
entegrasyonu, deneyimsel 6grenme igin yeni sinirlar agmaktadir.

Aslinda, Ogretim Teknolojisi sadece zorluklari ele almakla kalmaz, ayni zamanda egitim ekosistemi
icinde isbirligi ve iletigsimi geligtirmek icin yollar sunar. i§bir|i§]ine dayali ¢evrimici platformlar,
gercek zamanli iletisim araglari ve etkilesimli tartisma forumlari, egitimciler ve 6grenciler arasinda
anlamh bir etkilegim igin firsatlar sunmaktadir. Bu araglarin benimsenmesi bir topluluk duygusunu
ve paylagilan 6grenme deneyimlerini tegvik eder.

Zorluklarin Ustesinden gelmenin ve firsatlari en (st diizeye cikarmanin onemli bir yoni de
egitimciler icin mesleki gelisime yatirim yapmaktir. Ogretim kadrosunun Ogretim Teknolojisinden
yararlanmak icin gerekli bilgi ve becerilerle donatilmasi, ¢evrimigi ve hibrit 6grenme ortamlarina
daha sorunsuz bir gegis saglar. Devam eden egitim programlari, atdlye ¢alismalari ve igbirlikgi
topluluklar surekli gelisim kilturini tesvik edebilir.

Teknolojik gelismeleri kapsayicilikla dengelemek kritik énem tasir. Ogretim Teknolojisi,
Ozellegtirilebilir yaklagimlar yoluyla farkli 6grenme ihtiyaclarini kargilama firsati sunar. Ancak,
dijital ugurumun mevcut egitsizlikleri daha da kétilestirmemesini saglamak igin dikkatli
olunmalidir. Erigim saglama, farkli 6grenme stillerine uyum saglama ve kapsayiciligi tesvik etme
stratejileri, Ogretim Teknolojisi ilkelerinin uygulanmasinin ayrilmaz bir parcasi olmalidir.

5. Oneriler

Bu bélimde, egitim sisteminin Ogretim Teknolojisi ilkeleri kullanilarak cevrimici veya hibrit
o6grenime uyarlanmasi konusunda ylksekogretim yetkilerine sahip e@itim yetkilileri igin bir dizi
kapsamli 6neri 6zetlenmektedir.

Yiksekégretim Otoriteleri igin Politika Cercevesi: Saglam bir politika gergevesi olusturmak,
cevrimigi ve karma 6grenimin bagarili bir Sekilde entegrasyonu icin ¢ok énemlidir. EQitim yetkilileri,
Ogretim Teknolojisini dahil etmek icin stratejik vizyonu dzetleyen net politikalar formiile etmelidir.
Bu, hedeflerin tanimlanmasini, kaynaklarin tahsis edilmesini ve sirekli deQerlendirme ve
iyilestirme igin mekanizmalarin kurulmasini igerir.

Ogretim Teknolojisini Entegre Etme Stratejileri: Ogretim Teknolojisini mevcut egitim
uygulamalarina sorunsuz bir Sekilde entegre eden stratejiler gelistirmek ¢cok onemlidir. EGitim
yetkilileri, en etkili ara¢ ve yontemleri belirlemek igin teknoloji uzmanlari, egitim aragtirmacilari ve
endustri profesyonelleri ile igbirligini tesvik etmelidir. Fakiltenin mesleki gelisim programlarina
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katihminin tesvik edilmesi, bu stratejilerin kolektif bir gekilde anlagilmasini ve uygulanmasini
saglar.

Egitimciler igin Destek Mekanizmalari: EQitimcilerin bu dontsimdeki énemli roltnin bilincinde
olarak, kapsamli destek mekanizmalari saglamak zorunludur. Bu, stirekli mesleki geligim firsatlari,
mentorluk programlari ve ilgi gekici ¢evrimigi igerik olusturmak igin kaynaklar sunmayi igerir.
Egitimcilerin teknik destege erisiminin saglanmasi ve igbirli§ine dayali bir toplulugun tesvik
edilmesi, 6gretim teknolojilerinin uygulanmasinda kendilerine olan givenlerini ve etkinliklerini
artirabilir.

Ogrenci Merkezli Yaklagimlar: Oneriler, kisisellestirilmis 6Jrenme deneyimlerine odaklanarak
ogrenci merkezli yaklagimlari vurgulamalidir. Farklhh 6grenme stillerine hitap eden uyarlanabilir
ogrenme platformlarinin gelistirilmesini tesvik edin. Cevrimici ve hibrit 6grenme yéntemlerinin
etkinligini degerlendirmek igin 6grencilerden diizenli geri bildirim toplama stratejileri uygulayarak
surekli iyilegtirmeye olanak taniyin.

Erisilebilirlik ve Kapsayicilik Onlemleri: Erigilebilirlik ve kapsayiciiin tesvik edilmesi, tavsiyelerin
temel bir yonudir. EQitim yetkilileri, dijital ugurumu kapatmaya yonelik tedbirlere éncelik vermeli
ve tim o6grencilerin egitim kaynaklarina eSit erigimini saglamalidir. Cevrimigi icerik olugturma ve
de@erlendirme yontemlerinde evrensel tasarim ilkelerinin uygulanmasi, farkli yeteneklere ve
o6grenme tercihlerine sahip 6grenciler igin erigilebilirligi artirir.

Siirekli Degerlendirme ve lyilestirme: Sirekli de@erlendirme ve iyilestirme kiltiiriinin
olusturulmasi, c¢evrimici ve hibrit 6grenme girisimlerinin strdirdlebilir bagarisi igin esastir.
Ogretim Teknolojisi uygulamasinin etkinligini dederlendirmek icin élcitler gelistiriimesini tesvik
edin. Geligen ihtiyaclara ve teknolojik ilerlemelere uyum saglamak i¢in egitimcilerden,
ogrencilerden ve ilgili paydaglardan gelen geri bildirimleri de dahil ederek politika ve stratejileri
diizenli olarak gézden gegirin.

Bu oOneriler toplu olarak, yiksekégretim sistemini dijital ¢aga adapte etmek isteyen eQitim
yetkilileri icin kapsamli bir yol haritasi saglayabilir. Politika cercevelerini, stratejileri, destek
mekanizmalarini, 6grenci merkezli yaklagimlari, erisilebilirlik 6nlemlerini ve surekli iyilestirme
taahhiidiini ele alan bu éneriler, Oretim Teknolojisi ilkelerinin déniistiiriicii ve etkili bir sekilde
entegre edilmesinin temelini olugturmaktadir.

6. Uygulama Kilavuzlari

Bu béliim, yiiksekd@retim ortaminda Ogretim Teknolojisi ilkelerine dayanan cevrimici ve karma
o6grenme modellerinin etkili bir gekilde uygulanmasini kolaylagtirmak igin ayrinti yonergeler
sunmaktadir.

Adim Adim Entegrasyon Siireci: Cevrimici ve hibrit 6grenime gegis icin temel kilometre taglarini ve
asamalar oOzetleyen adim adim bir entegrasyon sireci ile baslayin. Bu, mevcut egitim
uygulamalarinin ilk de@erlendirmesini, bir ihtiya¢ analizini ve Ogretim Teknolojisinin kademeli
olarak benimsenmesi icin stratejik bir plani kapsamaldir.

Fakiilte Egitim Programlar: EQitimcileri etkili online ve hibrit 6gretim icin gerekli bilgi ve
becerilerle donatmak Uzere tasarlanmis kapsamh fakllte editim programlari baslatin. Bu
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programlar ilgili teknolojilerin kullanimini, pedagojik yaklagimlari ve ilgi ¢ekici dijital igerik
olugturma stratejilerini kapsamalhdir. Pratik becerileri gelistirmek igin uygulamali atélye
caligmalarini ve akran igbirligini dahil etmeyi disinin.

Kaynak Tahsisi ve Teknolojik Altyapi: Sorunsuz entegrasyon igin gereken teknoloji altyapisini
dikkate alarak kaynaklari stratejik olarak tahsis edin. Bu, uygun OJrenme Yénetim Sistemlerine
(LMS), isbirligine dayal araglara ve diger eQitim teknolojilerine yatirim yapmayi igerir. EQitimcilerin
ve 6grencilerin gerekli donanim ve yazihma erigimini saglayarak ¢evrimigi ve hibrit 6grenme igin
elverigli bir ortam yaratin.

Pilot Programlar ve Geri Bildirim Mekanizmalar: Cevrimici ve hibrit 6grenme girigimlerinin
etkinligini daha kiiciik olgekte test etmek igin pilot programlar uygulayin. Farkl perspektiflerden
icgori toplamak icin cegitli e@itimci ve o6grenci gruplarinin katilimini tesvik edin. Uygulanan
stratejilerin gligli ve zayif yonlerini sirekli olarak degerlendirmek igin saglam geri bildirim
mekanizmalari olugturun ve zamaninda ayarlamalar yapilmasina olanak taniyin.

Inovasyon igcin Tesvik Yapilari: Cevrimici ve hibrit 6gretimde yenilik¢i uygulamalari taniyan ve
odullendiren tesvik yapilari olugturun. Bu, segkin eQitimcileri takdir etmeyi, etkili ¢evrimigi
pedagojiler Uzerine aragtirmalar icin hibeler saglamayi ve 6gretim yontemlerinde surekli gelisime
deger veren bir kiiltlirG tesvik etmeyi igerebilir.

Ogrenci Katiiminin ve Performansinin izlenmesi: Cevrimici ve hibrit 6grenme ortaminda 6grenci
katihmini ve performansini izlemek icin sistemler uygulayin. Ogretim yéntemlerinin etkinligini
degerlendirmek icin analitik ve veriye dayal iggorilerden vyararlanin. lyilestirme alanlarini
belirlemek ve egitim yaklagimlarini gesitli 6grenci nifuslarinin ihtiyaglarini daha iyi kargilayacak
sekilde uyarlamak igin bu 6lglimleri diizenli olarak gézden gegirin.

Kurs Tasarimi ve Sunumunda Esneklik: EQitimcileri, kurslari esnekligi g6z 6niinde bulundurarak
tasarlamaya ve sunmaya tegvik edin. Buna eSzamansiz bilegenler, etkilesimli unsurlar ve ¢esitli
degerlendirme yontemleri de dahildir. Farkl 6grenme stillerine uyum saglamanin ve esnek bir kurs
yapisi araciligiyla gesitli 6grenci ihtiyaglarini karsilamanin énemini vurgulayin.

Topluluk Olusturma ve Isbirligi: Egitimciler, 6grenciler ve difer paydaslar arasinda topluluk
olusturma ve igbirligini tesvik edin. En iyi uygulamalari paylagsmak, zorluklari tartigmak ve
cevrimici 6grenme ortaminda aidiyet duygusunu gelistirmek igin platformlar olusturun. Genel
o6grenme deneyimini gelistiren isbirlikgi projeleri ve girisimleri tesvik edin.

7. lzleme ve Degerlendirme

Bu bdliim, yiiksekdgretimde OJretim Teknolojisi ilkeleri tarafindan bilgilendirilen ¢evrimici ve hibrit
o6grenme modellerinin uygulanmasinin izlenmesi ve de@erlendirilmesine yonelik kapsaml bir
cergeve sunmaktadir.

Temel Performans Géstergelerinin (KP1) Olusturulmasi: OJretim Teknolojisi entegrasyonunun
kapsayici hedefleriyle uyumlu net ve olcilebilir Temel Performans Gostergeleri (KPI) tanimlayin.
Bunlar arasinda 6grenci katilim oranlari, 6grenme ciktilar, fakiilte memnuniyeti ve teknolojik
altyapi performansi yer alabilir. ilerlemeyi 6lgmek igin temel lcimler ve periyodik deg@erlendirme
araliklari olusturun.
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Veri Toplama ve Analizi: Belirlenen KPl'lari izlemek igin saglam veri toplama ve analiz
mekanizmalari uygulayin. Ogrenci performans &lciimleri, geri bildirim anketleri ve fakiilte
yansimalari dahil olmak Uizere hem nicel hem de nitel verilerden yararlanin. Eyleme gecirilebilir
icgoriler elde etmek ve iyilestirme ve basari alanlarini belirlemek igin gelismis analitik araglardan
yararlanin.

Siirekli Geri Bildirim Dongiileri: EQitimcileri, 6Grencileri ve ilgili paydaslari igeren siirekli geri
bildirim dongileri olusturun. Cevrimigi ve hibrit 6grenme yontemlerinin etkinligi, 6gretim
teknolojilerinin kullanilabilirli§i ve genel 6grenme deneyimi hakkinda diizenli olarak girdi talep
edin. Duyarli ve gelisen bir egitim ortami saglamak icin bu geri bildirime dayal stratejileri
uyarlayin.

Siirekli lyilestirme icin Ogrenme Analitigi: Ogrenci davranislari, katilim modelleri ve 6grenme
tercihleri hakkinda daha derin bilgiler edinmek igin 6grenme analitiginden yararlanin. Bu
analitiklere dayal surekli iyileStirme stratejileri uygulayin, 6gretim yontemlerini belirli zorluklari ele
alacak ve cesitli 6grenci popllasyonlari icin 6grenme deneyimini optimize edecek Sekilde
uyarlayin.

Fakiilte Gelisim Degerlendirmesi: Egitim programlarinin egitimcilerin OJretim Teknolojisini etkin
bir sekilde kullanma becerileri tzerindeki etkisini tespit etmek igin fakilte geligtirme girisimlerinin
deg@erlendirmelerini yapin. Yeni edinilen becerilerin 6gretim uygulamalarina entegrasyonunu 6lgin
ve mesleki gelisim icin ek alanlari belirleyin.

Diizenli Program Denetimleri: Cevrimici ve hibrit 6grenme girigsimlerinin genel etkinligini
degerlendirmek igin diizenli program denetimleri baglatin. Uygulanan stratejilerin baglangigtaki
hedeflerle uyumlu olup olmadigini ve teknolojik altyapinin saglamhigini koruyup korumadigini
degerlendirin. Ortaya ¢ikan zorluklari belirleyin ve politikalari buna gore uyarlayin.

Paydas Anketleri: EQitimciler, 6grenciler, yoneticiler ve destek personeli dahil olmak lzere
paydaslara periyodik anketler uygulayin. Bu anketler, memnuniyet dlzeylerine, karSilagilan
zorluklara ve iyilestirme onerilerine 1Sik tutarak gevrimicgi ve hibrit 6grenme deneyimine iligkin
farkh bakig acilarini yakalamahdir.

Dis Degerlendirme ve Kiyaslama: Dis de{erlendirmeleri ve endistri standartlari ve en iyi
uygulamalarla kiyaslamayi g6z 6niinde bulundurun. Daha genig egitim hedefleri ve kalite olgutleri
ile uyumu sa@layarak programin etkinliginin objektif bir deQerlendirmesini yapmalari igin harici
degerlendiricilerle ¢aligin.

Raporlama ve Seffaflik: Cevrimici ve hibrit 6grenme uygulamasinin ilerleyisi hakkinda duzenli
raporlama yoluyla seffafligi surdirin. Egitimde mikemmellik arayiginda agikhk ve igbirligi
kalturind tegvik ederek bulgulari, bagarilari ve iyilegtirme alanlarini paydaslarla paylasin.

8.  Sonuclarin Egitim Politikalarina Yayginlastiriimasi

Bu bélimde, Ogretim Teknolojisi ilkeleri tarafindan yénlendirilen ¢evrimici ve karma éJrenme
giriSimlerinin sonuglarinin egitim politikalarinin daha genig cercevesine entegre edilmesine yonelik
stratejiler ve yaklagimlar 6zetlenmektedir.

Politika Entegrasyon Cercevesi: Cevrimigi ve hibrit 6grenme girigsimlerinin sonuglarini mevcut
eg@itim politikalarina sorunsuz bir sekilde entegre etmek igin kapsamli bir cerceve gelistirin. Bu,
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Ogretim Teknolojisi ilkelerinin kapsayici eJitim hedefleriyle uyumlu hale getirilmesini ve politika
gelistirmeye yonelik uyumlu ve sinerjik bir yaklagimin saglanmasini igerir.

Egitim Otoriteleri ile i§bir|i§i: Ana akimlastirma siirecini kolaylastirmak igin gesitli dliizeylerdeki
eQitim yetkilileriyle igbirligini tesvik edin. Cevrimigi ve hibrit 6grenimin uygulanmasi sirasinda
kargilagilan iggoruleri, basarilari ve zorluklari paylagmak igin surekli tartigmalara katilin.
Politikalarin farkh bakig acilarini ve ihtiyaglari yansittigindan emin olmak igin paydaslardan girdi
isteyin.

Kanita Dayali Politika Onerileri: izleme, de@erlendirme ve paydas geri bildirimleri yoluyla toplanan
kanitlara dayali politika 6énerileri olusturun. Bu o&nerileri, Ogretim Teknolojisi ilkelerinin
uygulanmasindan elde edilen veri odakli i¢gorilere dayandirin. Politika degisikliklerinin gergek
dinya sonuglari tarafindan bilgilendirilmesini ve gelisen e@itim ortamiyla uyumlu olmasini
saglayin.

Pilot Program Basari Hikayeleri: OJretim Teknolojisinin 6gretme ve 6Jrenme Uzerindeki olumlu
etkisinin agiklayici ornekleri olarak pilot programlardan basari oykilerini vurgulayin. Bu bagari
hikayelerini, ¢cevrimici ve karma 6grenimin daha genig egitim politikalarina entegrasyonu igin ilgi
cekici bir anlati olusturmak icin kullanin. Ogrenci katiimi, 6Jrenme c¢iktilari ve fakiilte
memnuniyetindeki somut gelismeleri sergileyin.

Stratejik Egitim Planlarina Dahil Etme: Cevrimici ve hibrit 6grenme stratejilerinin stratejik eQitim
planlarina dahil edilmesi igin savunuculuk yapin. Bu yaklagimlarin egitim kurumlarinin uzun vadeli
hedefleriyle nasil uyumlu oldugunu ve daha uyarlanabilir, kapsayici ve teknolojik olarak gelismis
bir 6grenme ortamina nasil katkida bulundugunu gosterin.

Politikalarin Uygulanmasi igin Mesleki Geligim: Politika yapicilar ve egitim yoneticileri icin mesleki
gelisim programlari uygulayin. Politikalari gekillendirmek ve uygulamaktan sorumlu olanlarin
Ogretim Teknolojisi ilkeleri konusunda kapsamli bir anlayisa sahip olmalarini saglayin. Bu, politika
yapicilari bilingli kararlar almalan igin gliclendiren atblye caligmalar, e@itim oturumlari ve
kaynaklari igerir.

Siirekli ileti§im Kanallari: Egitim yetkilileri, politika yapicilar ve paydaglar arasinda strekli iletigsim
kanallari olugturun. Bu surekli diyalog, glncellemelerin, i¢gorilerin ve tavsiyelerin geffaf bir
sekilde paylasilmasini saglar. isbirli§ine dayali tartismalar icin platformlar olusturun ve ortaya
cikan trendlere ve gelisen e@itim ihtiyaglarina dayal olarak yinelemeli politika iyilestirmelerine
olanak taniyin.

Politikalarda Esneklik ve Uyarlanabilirlik: OJretim Teknolojisinin dinamik doJasina uyum
saglamak igin esneklik ve uyarlanabilirligi politikalara dahil edin. Geligsen teknolojilere, pedagojik
yeniliklere ve deg@igen eQitim ortamlarina yanit olarak evrilebilecek politikalar tasarlayin. Bu,
politikalarin gelisen egitim gereksinimleri kargisinda ilgili ve etkili kalmasini saglar.

Finansman ve Kaynaklar igin Savunuculuk: Ogretim Teknolojisinin egitim politikalarina
entegrasyonunu desteklemek icin 6zel finansman ve kaynaklar icin savunuculuk yapin. Cevrimici ve
hibrit 6grenimin uzun vadeli faydalarini, maliyet etkinligini ve olumlu sonuglarini vurgulayin.
Teknoloji altyapisina, fakilte gelisimine ve devam eden destek mekanizmalarina yapilan yatirimlar
icin ikna edici bir 6rnek olusturun.
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9.  Sonuclar

Sonug olarak, Ogretim Teknolojisi ilkeleri tarafindan yénlendirilen gevrimici ve hibrit 6grenme
modellerinin entegrasyonu, yiksekdgretimde c¢ok 6nemli bir donligimiu temsil etmektedir. Bu
belgede Ozetlenen ve politika gergevelerini, uygulama kilavuzlarini, izleme ve de@erlendirme
stratejilerini ve sonuglarin e@itim politikalarina dahil edilmesini kapsayan kapsamli dneriler, egitim
yetkilileri icin bir yol haritasi olusturmaktadir. OJretim Teknolojisinin potansiyelini benimsemek
sadece mevcut zorluklari ele almakla kalmaz, ayni zamanda yuksekdgretim kurumlarini dijital
¢agda basarili olacak sekilde konumlandirir. Strekli iyilestirme, paydag katimi ve kanita dayali
karar alma slreglerine yapilan vurgu, direngli, kapsayici ve teknolojik agidan gelismis egitim
sistemleri olugsturmak igin bir temel tegkil etmektedir.

Bu girisimlerin basarisi egitimciler, 6grenciler, yoneticiler ve politika yapicilar arasindaki igbirligi
¢abalarina baghdir. Surekli iletisim, profesyonel gelisim ve esneklik ve uyarlanabilirlik taahhidi,
Ogretim Teknolojisinin yiiksekd@retime entegre edilmesine yonelik siirdirilebilir bir yaklagimin
onemli bilesenleridir. Teknolojik gelismelerin egitim politikalarina sorunsuz bir Sekilde dahil
edilmesine oncelik vererek, kurumlar sadece 6grenme deneyimlerinin kalitesini artirmakla kalmaz,
ayni zamanda bir yenilikcilik ve yasam boyu éJrenme kiiltiiriinii de tesvik edebilir. OJretim
Teknolojisi ilkelerine dayanan daha dinamik ve duyarl bir yliksekogretim sistemine dogru yolculuk,
ogrenmenin gelece@ini sekillendirmeyi ve ogrencileri slrekli gelisen kiresel ortamin
karmasikliklarina hazirlamayi vaat eden bir yolculuktur.
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